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Ubertrage die Figur

Markiere den Punkt auf. ..

Trage den Punkt ein

Zeichne

Konstruiere

Bestimme die Lange (z.B. der Strecke)

Messe

Verwende die angegebenen Hinweise

Nenne die. .. (Strecken) der Figur

Farbe. . .in grin

Verwende den Zirkel (usw. ..)

Lerne diese Definition auswendig

Beweise, dass das Dreieck gleichschenklig ist

Beschreibe die Eigenschaften eines
solchen Dreiecks und kennzeichne sie

Uberprife, dass...

Schraffiere

Reproduis / reporte la figure

Apprends cette définition par coeur

Prouve que le triangle est isocele

Trace

Utilise un compas etc. ..

Hachure

Estime / évalue la longueur (ex. du segment)...

Mesure

Utilise les indices (indications) qui te sont données

Indique les propriétés d'un tel triangle et caractérise-les

Vérifie si ...

Colorie en vert

Reporte le point

Nomme les ... (segments) de la figure

Marque le point. .. sur

Construis

@ Wie nennt man wieder

die Schulsachen, die man in Mathe braucht ?
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Il 1 - Vokabel

1. Zeichne drei Punkte A,B, und C, die nicht auf derselben

Geraden liegen.

2. Zeichne in rot die Gerade (AB), in blau die Strecke [BC],
und in griin die Halbgerade [CA).

3.

einen Punkt E auf der Ger.

der Strecke :
einen Punkt F auf der Halbgeraden [CA) gin, der nicht
auf der Halbgeraden [AC) liegt.
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Erganze mit € oder ¢.
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Bl 5 - Verlorene Worter i:g @ <

— Zeichne folgende Figur :
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Zu jedem Schritt schreibe eine passende Anleitung.

Vergiss nicht die richtige Schreibweise zu benutzen! ( €, ¢, (..), [..]
oder [..))
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7 - Durcheinander 2:3 @

Finde die richtige Reihenfolge wieder.
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Wenn zwei Geraden sich schneiden, oder sich kreuzen, haben sie

einen gemeinsamen Punkt.
Dieser Punkt heiBt «

shnittpunkt ».
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a. Markiere und nenne alle Schnittpunkte auf der Figur.

b. Ist A ein Schnittpunkt zwischen zwei Geraden ? Jo l

c. Wie nennt man zwei Geraden, die keine Schnittpunkte ha-

ben? f"""‘ lele Geraden @

d. Male in rot zwei solche Geraden.
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13 - Kreissehne und Freunde Bf AN \ / /,/
1. Zeichne einen Kreis um einen Punkt M , sodass sein Radius G
3 em misst.
2. Zeichne einen Durchmesser [AG]. E Kﬂ [ \' gngIZQ,d (VS . nﬂ
3. Setze einen Punkt R auf den Kreis, der nicht auf A oder G
liegt.
— 4. Zeichne in blau die Kreissehne [RG]. " .
] A @.(/. NG :
5. Zeichne in grin den Kreisbogen RA, der nicht den Punkt G b(o % l Sn 2
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14 - Die Liicken JEQN einen
Sghiréibe folgende Anleitung @b und dann

Anbolun:  crganze e I Uuchne eine_ Keigseane

. Zeichne einen ... um ..., der einen T Z i [ E
...von 3,1 cm hat. >, € cuL He.
. Zeichne eine ... [UD], die 5,2 cm “
misst. 3 _ | =C JGV\ ﬂ H"-(Duh\(ll:

. Setze den ... N von [UD]. !
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15 - Dreiecke ﬁg O

Zeichne folgende Figur in wahrer GroBe. g

M
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L7~ Zuerstcine Siizzo WHEGIGPINEN

Fir jedes Dreieck zeichne zuerst eine Skizze.

Dann zeichne es in wahrer GroBe.

1. IC=5cm; CH=7 cm; HI=6 cm.

2. SI=62cm;IE=35cm; ES=4,_8 cm.

3. WI=75cm; WR=43 cm; IR=5,7 cm.

Wenn mann die drei Langen eines Dreiecks kennt, ist es immer
moglich es zu konstruieren?

Versuche mit dem Dreieck ABC , sodass :

AB=6cm; BC=2cm; CA=3 cm.
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